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CONTENUTI

Denominazione Progetto

Corso di Concept Art Illustrazione
Responsabile del progetto

Silvestri Giuseppe
Obiettivi 

Dopo il positivo risultato raggiunto con il corso di pittura digitale ed i corsi di Concept Art tenutisi gli scorsi  anni scolastici, si ripropone la realizzazione del sopracitato corso.
Il corso si propone l’obiettivo principale, di migliorare e rendere più concreti i programmi di studio curriculari, con quella che è la loro vocazione primaria, rivolta al mondo del lavoro nel settore del cinema, e dell’illustrazione nelle sue varie “declinazioni”, sia di tipo pittorico che plastico. Durante il corso, gli studenti, saranno chiamati a realizzare e perfezionare, quanto ideato e sviluppato graficamente e manualmente nelle ore curriculari del mattino, secondo quello che è il percorso del corso nell’ambitodel quale, saranno trattatti i seguenti argomenti:
• Panoramica dalla Concept Art ed esercitazioni propedeutiche: 1 lezione:

-Introduzione alla concept art per videogiochi e film, lavori creativi nel

campo dell’entertainment.

• Ripasso tecniche di base: 1 lezione:

-Chiaroscuro, teoria delle ombre, utilizzo di matita e pantoni per abbozzare

un’idea.

• Studio anatomia animale e umana, con esercitazioni: 2 lezioni:

- Anatomia comparata, studio delle proporzioni e dei volumi muscolari,

anatomia toons.

• Studio della prospettiva applicata, con esercitazioni: 2 lezioni:

-Teoria della prospettiva, esercitazioni di prospettiva applicata

alla concept art.

• Studio dei processi creativi per la realizzazione di un Concept: 1 lezione:

-Studio del tema del corso, divisione dei lavori, realizzazione di thumbnails.

• Realizzazione di un Environment: 3 lezioni:

-Rifinitura dei thumbnails e applicazione del chiaroscuro.

• Realizzazione di un Personaggio o Chimera: 3 lezioni:

-Anatomia applicata alla creazione di una creatura o di un personaggio,

studio dei processi creativi per la realizzazione di un character o chimera.

• Teoria del colore e tecniche di colorazione tradizionale: 1 lezione

• Introduzione a Photoshop: 1 lezione:

Corso “Concept Art”

-Corso base di Photoshop e le tecniche digitali utilizzate nella concept art.

• L’applicazione del 3D nei concept: 1 lezione:

-Studio dell’utilizzo del 3D per disegni 2D, corso base di Google Sketchup.

• Tecniche di pittura digitale: 2 lezioni:

-Approfondimento di Photoshop finalizzato al digital paint.

• Introduzione al Matte Painting: 1 lezione:

-Elaborazione di fotografie per la realizzazione di un fondale per il cinema.

• Conclusione degli elaborati: 5 lezioni

Durante lo svolgimento del corso verranno consigliati libri e software per

approfondire ulteriormente gli argomenti trattati in classe.

Alla conclusione del percorso di studio verrà allestita una mostra dove

verranno presentati gli elaborati realizzati durante il corso.)Panoramica della Concept Art con esercitazioni propedeutiche. 2)Ripasso delle tecniche di base. 3)Studio di anatomia Umana ed animale. 4)studio della prospettiva applicata 5)Realizzazione di un environment. 6)Realizzazionedi un personaggio o chimera.7)teoria del colore e tecniche di colorazione tradizionale. 8) Introduzione a Photoshop. 9)l’applicazione del 3D nei concept. 10) Tecniche di pittura digitale. 11)Introduzione al Matte Painting.12)Conclusione degli elaborati. Per un TOTALE di 50 ore di lezione.
Destinatari

Il corso è rivolto agli studenti dei Corsi di Arti Figurative - Classi 3° A / 4° A/ 5°A, e vedrà come partecipanti, oltre che gli studenti della scuola, che pagheranno un modesto contributo (circa 50 Euro)  i Docenti del corso, che .saranno  Matteo De Angeli ,e il prof. Silvestri Giuseppe in qualità di insegnante, tutor e coordinatore (in compresenza con il docente del corso). Le lezioni, per motivi organizzativi, si terranno in orario pomeridiano in un pomeriggio da stabilirsi.
ELENCO DEI PARTECIPANTI AL CORSO 
(da definirsi in base alle adesioni che daranno gli studenti, dopo un’incontro con il docente esperto)

.
Finalità

Il corso intende offrire ai partecipanti, attraverso un apprendimento teorico-pratico, le conoscenze di base per arrivare a definire attraverso un percorso articolato , lo sviluppo di una storia e di un “personaggio, l’illustrazione della copertina di un libro, ecc…. È prevista una mostra finale degli studenti in Aula Magna
Durata

I  gruppi di studenti, che daranno la loro adesione alla frequentazione del corso dietro il pagamento di Euro 50,00 presso la sede  del cantiere negli orari stabiliti per i rientri pomeridiani (o al mattino, durante l’orario curriculare) ; si attiverà nel mese di Dicembre 2013 e durerà nei mesi di gennaio e febbraio, marzo, aprile , sino a coprire l’orario stabilito di presenza alle lezioni, secondo quanto proposto, dai docenti.
 Il corso avrà la durata di 16 lezioni complessive  della durata di due ore ciascuna.
Risorse umane
N°1 Docente del corso Matteo De Angeli, o da individuare tramite bando
N°1 Docente coordinatore, con mansioni di controllo, insegnamento e tutoraggio, nonchè
Responsabile del progetto – Prof. Silvestri Giuseppe
Beni e servizi

Per  i  corsi attivati
Fondi provenienti eventualmente da sponsor esterni (da definire)
Massa, 19 ottobre 2018




Responsabile Progetto             Silvestri Giuseppe
_____________________________



